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Gestionando mi aula a distancia

* Objetivo
* Los docentes UMAD, conozcan herramientas y recomendaciones que les
facilite la gestion de una aula a distancia.

* Producto

* Aula a distancia donde se establezcan los recursos, actividades y proyecto
de fin de cursos de su asignatura. (Google Classroom u otras)



Gestionando mi aula a distancia: AGENDA'Y
REGLAS

* Diseno instruccional basico * Reglas
* Elementos basicos de un curso e Camaras y microfonos
* Roles: docentey el alumno a * Compartir pantalla
distancia. * Participacion
* Sesiones sincronas
e Evaluacion

Retroalimentacion
Gestion del aula virtual

Campus®virtual
© wo



DISENO INSTRUCCIONAL

La creacion de entornosy
ambientes de aprendizaje
naturales y motivadores
gue orienten a los
estudiantes en la
construccion de nuevos
conocimientos,
experiencias y actitudes.
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Modelo ADDIE
Modelo de Jonassen
Modelo ASSURE de Heinich y col.
Modelo de Gagné y Briggs
Modelo de Dick y Carey
AGES (Attention-Generation-
Emotion-Spacing)

\
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E-learning Blended learning


http://www.pageuppeople.com/wp-content/uploads/2012/06/Neuroscience-of-Learning-and-Development1.pdf

Establecimiento de los

Modelo Diagnéstico: mercado, S objetivos de aprendizaje /
ed UcatIVO caracteristicas de la Objetivo Iden.tlflcauon de los evidencias del
Ry audiencia especifica, general del contenidos (experto en el aprendizaje. Centrados en
VISIOh U MAD necesidades educativas, programa tema) la experiencia (lo que el

tematicas (enfoques), etc alumno podra hacer)

Disefio de actividades

del aprendizaje

centrados en el
alumno (experiencia) Actividades de Revision del

: soporte multimedia,
tipo de actividades
(lddicas y/otras)

evaluacién que Programacién de la material / prueba
comprueben un oferta en plataforma piloto como
aprendizaje vivencial estudiante
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DISENO INSTRUCCIONAL

La estructura cognitiva,

es la ruta del desarrollo o

de un curso en linea.

ORGANIZADO

CLARO

LIMPIO
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DISENO INSTRUCCIONAL

La estructura cognitiva,
es la ruta del desarrollo
de un curso en linea.
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Estructura estandar

Calendarizacion

Datos de contacto del asesor siempre disponible.
Uso de cddigo de colores en distribucion de
temas.

Secuencia didactica de actividades, contenidos y
recursos.

Apariencia
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La estructura cognitiva,
es la ruta del desarrollo
de un curso en linea.

DISENO INSTRUCCIONAL

* Uso de imagenes.

* Presentaciones educativas disefio limpio / colores institucionales/ es un material para el
alumno.

* Uso de materiales interactivos.

e Uso de materiales y recursos multimedia.

* Indicaciones claras, precisas (tiempos)



Campus®virtual
G uwo

Disefo instruccional

La educacion a distancia se dice que es fria,
lejana, aburrida.

Captar la atencion, propiciar la
interactividad (compaferos y
docente,/ materiales)

AGUSTIN ALTA...
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¢Como lo logramos?

Sesiones
sincronas




Sesiones en tiempo real

=
Zoom.us I

Tips: COmo tener una sesion segura

Dinamica

Recreos cerebrales
Actividades en tiempo real, etc. 'x
L___ .\
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RECREOS CEREBRALES




Sesiones en tiempo real

* Previo a la clase:
leer, ver video,
escuchar un
podcast, etc

e Aula virtual

e Apps a utilizar en
la sesion

e Materiales a
utilizar en la sesion

Campus®virt¢ual

PRIMER SEGUNDO TERCER

Durante la clase. e Despuésde la

Exposicion clase

Interaccidn e Actividades
(preguntas) (independientes o
Actividades colaborativas)

e Gamificadas

e Reportes (video,
audio, en comic,
en foro)

colaborativas

Presentaciones de
los alumnos.

Actividades
gamificadas, etc.

Cambiando
estimulos.

200Mm



Sesiones en tiempo real

PRIMER

o
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Previo a la clase: leer, ver
video, escuchar un podcast,
etc

Aula virtual
Apps a utilizar en la sesion

Materiales a utilizar en la
sesion

200Mm

AULA VIRTUAL:

Schoology
Edmodo
Chamillo

GOOGLE CLASSROOM

(]

Google Classroom



Elementos basicos de un curso en linea

Contendido

Campusgviraual



Elementos basicos de un curso en linea

N

* TIPS DE RECURSOS

e Curados
Pertinentes
— * De calidad
e Cumplanun
objetivo

Objetos de aprendizaje Campuﬂvmum
Ouww



Elementos basicos de un curso en linea

Actividades
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Sesiones en tiempo real

SEGUNDO

e Durante la clase.

e Exposicion

e Interaccion (preguntas)

e Actividades colaborativas

e Presentaciones de los
alumnos.

e Actividades gamificadas,
etc.

o “Visitas” de invitados.
e Cambiando estimulos.

Campusgvir‘t)ual
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Sesiones en tiempo real

TERCER

e Después de la clase

e Actividades
(independientes o

2 Download en the GETITON
‘ L ¢ App Store * Google Play

colaborativas) g v g3l
e Gamificadas Ll st LCRJEARCPOMI QAnchor:
« Reportos (video, > O @

audio, en comic, en
foro)

% Darienda suelta a tu creativida

Campus®virtual PIKTOCHART

Picture the Difference




B
RECREOS CEREBRALES

https://www.youtube.com/watch?v= ZcftM2Mva0

https://www.youtube.com/watch?v=UxuiJdUoZVI



https://www.youtube.com/watch?v=UxuiJdUoZVI
https://www.youtube.com/watch?v=_ZcftM2Mva0

RECAPITULACION —

1 VOLUNTARIO \ ,

, \ /
NUMERO DEL 1 AL 10
— —
NUMERO DEL 11 AL 20 - -~
/ N\

NUMERO DEL 21 AL 30
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TIPS (Sesién en tiempo real)

LUGAR DE LA TRANSMISION

ILUMINACION

CONEXION: INTERNET ALAMBRICA

EQUIPO DE COMPUTO: MICROFONO Y CAMARA

NO SERVICIOS DE STREAMING

CAMARAS Y MICROFONOS APAGADOS

REVISAR QUE SE ESTE GRABANADO
VIDEOS (COMPARTIR EL LINK PREVIO)




Roles: docente y el alumno a distancia.
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iRELEVANTE!

* Proyectos
EVALUACION * Test
* Presentaciones en tiempo real PSICOEMOCIONAL
* Video-presentaciones
* Portafolios de evidencias

Rubricas




iRELEVANTE!

RETROALIMENTACION

Cuando retroalimentas en medios digitales
es muy relevante dar al estudiante
informacion suficiente para identificar sus
logros, asi como los aspectos a mejorar.

A) Texto
B) Audio
C) Video

D) Entiemporeal (1-1/equipo)

Cubre las necesidades del estudiante.



EVIDENCIAS CAPACITACION

AULA VIRTUAL: Google Classroom

Google Classroom
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